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Пояснительная записка
Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Планета игр» для учащихся 1-2-х классов разработана на основе авторской программы внеурочной деятельности «Игра. Досуговое общение» авторов Д.В. Григорьев, Б.В. Куприянов, издательство «Просвещение», 2011 г. 
Программа рассчитана на 2 года обучения. Курс включает 1 занятие в неделю: 1 класс- 33 часа в год, 2 класс- 34 часа, всего за курс обучения: 67 часов.
Результаты освоения курса внеурочной деятельности
Личностные УУД :
-планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
-самостоятельно оценивать правильность выполнения действий;
Регулятивные УУД: 
· определять и формировать цель деятельности с помощью учителя;
· проговаривать последовательность действий во время занятия;
· учиться работать по определенному алгоритму;
Познавательные УУД: 
· умение делать выводы в результате совместной работы класса и учителя;
Коммуникативные УУД: 
· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия;
· постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
· разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация; 
· формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
· управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий;
· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности

1 класс
Тема 1. Встреча с игрой – 1 час.
Формирование умения с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 2. Лото «Кто, где живёт?» - 1 час.
Развитие ловкости, внимания. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 3. Игры на дифференциацию – 1 час.
Формировать умение делать выводы как самостоятельно, так и при помощи учителя. Проводить логическую связь между предметами, уметь их дифференцировать.
Тема 4. Логические пары. (Проектная работа: придумать и нарисовать свою пару. Трафарет)
Развитие логического мышления, логических способностей.
Тема 5. Логические цепочки – 1 час.
Развитие логического мышления, внимания. постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации. Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
Тема 6. Игры на внимание – 1 час.
Развитие внимания, умения с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 7. Игра «Что сначала, что потом?» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 8. Игра «Разложи по порядку» - 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 9. Игра «Весёлая логика» (5 вариантов) – 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 10. Изучаем дорожные знаки. Игра «Мы спешим в школу» - 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 11. Игра «Подбери по смыслу» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 12. В мире животных. Земля, вода, воздух, какие животные живут на суше, в воде, воздухе (работа с трафаретами) – 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 13. Человек и его дело. «Все профессии важны» - 1 час.
Определять и формировать цель деятельности с помощью учителя. Проговаривать последовательность действий во время занятия. Учиться работать по определенному алгоритму.
Тема 14. Игра «Контрасты» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 15. Вещи вокруг нас. (Назови одним словом) – 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 16. Лото «Хорошо или плохо» - 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 17. Лото «Двойняшки» (птицы) – 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 18. Лото на восприятие «Любимые животные» - 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 19. Игры на развитие ассоциативной памяти (2 варианта) – 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 20. Игры «Собери картинку», «Найди отличия» - 1 час.
Определять и формировать цель деятельности с помощью учителя. Проговаривать последовательность действий во время занятия. Учиться работать по определенному алгоритму.
Тема 21. Игра «Телефон-волшебник». Лунопарк – 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 22. Игра-путешествие «Весь мир» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 23. Игра- путешествие «Весь мир» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 24. «Внимательность и наблюдательность» - 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 25. «Внимательность и наблюдательность» - 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 26. «Ловкость и глазомер» - 1 час. 
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 27. «Ловкость и глазомер» 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 28. «Третий лишний» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 29. «Третий лишний» - 1 час.
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками — определение цели, функций участников, способов взаимодействия. Постановка вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации.
Тема 30. Игры-Аттракционы. «Успей занять» 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 31. «Платочек». «Рыбак» - 1 час.
Разрешение конфликтов — выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация. Формирование навыков позитивного коммуникативного общения.
Тема 32. «Кто выносливее» - 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
Тема 33. «Кто сильнее» - 1 час.
Управление поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка его действий. Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка, современных средств коммуникации.
2 класс
Тема 1 «Первая встреча с игрой»-1час
 Игра и жизнь. Правила игры, игровые роли, сюжет игры. Игровое состояние. Назначение игры. Игра и дети. Игра и взрослые. Многообразие игр.
Тема 2 «Настольные игры»-14 часов.

 Разнообразие настольных игр. Парные игры. Настольные игры на бумаге. Настольные игры в команде (домино и лото). Правила настольных игр.

Лабиринт, упражнения с трафаретами, паззлы.

Тема 3 «Интеллектуально-познавательные игры (викторины)» - 8 часов.
Интеллектуально-познавательная игра - соревнование в информированности и сообразительности. Правила викторины. Викторины на знание правил дорожного движения, обо всех видах спорта.
Тема 4 «Творческие игры по нравственному воспитанию» - 4 часа.

Игры по разделам: «Внимательность и наблюдательность» «Ловкость и глазомер»

 Тема 5 «Подвижные игры» - 7 часов. 
Движение и сноровка в различных ви​дах человеческих занятий. Простые подвижные игры: прави​ла и виды. Игры с музыкальным сопровождением, сюжетные игры. Правила подвижных игр. Роли в подвижных играх: во​дящий, судья, организатор.
Формы подведения итогов реализации курса
Способы проверки знаний и умений:
·  участие воспитанников в праздниках, конкурсах, спортивных соревнованиях и мероприятиях школы и города;
· открытые занятия, внеклассные мероприятия данной направленности.
Результативность обучения определяется умением играть и проводить подвижные игры, в том числе и на различных праздничных мероприятиях:
· весёлые старты;
· спортивные эстафеты;
· фестиваль игр;
· праздник «Игры нашего двора»;
·  «День здоровья»
Тематическое планирование, 1 класс
	№ п/п
	Раздел
	Кол-во часов, предусмотренных на изучение раздела\темы примерной авторской программой
	Кол-во часов, предусмотренных на изучение раздела\темы Рабочей программой

	1
	Встреча с игрой
	1 ч.
	1 ч.

	2
	Лото «Кто, где живёт?»
	1 ч.
	1 ч.

	3
	Игры на дифференциацию 
	1 ч.
	1 ч.

	4
	Логические пары. (Проектная работа: придумать и нарисовать свою пару. Трафарет)
	1 ч.
	1 ч.

	5
	Логические цепочки.
	1 ч.
	1 ч.

	6
	Игры на внимание 
	1 ч.
	1 ч.

	7
	Игра «Что сначала, что потом?»
	1 ч.
	1 ч.

	8
	Игра «Разложи по порядку» 
	1 ч.
	1 ч.

	9
	Игра «Весёлая логика» (5 вариантов)
	1 ч.
	1 ч.

	10
	Изучаем дорожные знаки, игра «Мы спешим в школу»
	1 ч.
	1 ч.

	11
	Игра «Подбери по смыслу»
	1 ч.
	1 ч.

	12
	В мире животных. Земля, вода, воздух, какие животные  живут на суше, в воде, в воздухе (работа с трафаретами)
	1 ч.
	1 ч.

	13
	Человек и его дело. «Все профессии важны» 
	1 ч.
	1 ч.

	14
	Игра «Контрасты». 
	1 ч.
	1 ч.

	15
	Вещи вокруг нас. (Назови одним словом).
	1 ч.
	1 ч.

	16
	Лото «Хорошо или плохо»
	1 ч.
	1 ч.

	17
	Лото «Двойняшки» (птицы).
	1 ч.
	1 ч.

	18
	Лото на восприятие «Любимые животные»
	1 ч.
	1 ч.

	19
	Игры на развитие ассоциативной памяти (2 варианта)
	1 ч.
	1 ч.

	20
	Игры «Собери картинку», «Найди отличия»
	1 ч.
	1 ч.

	21
	Игра «Телефон-волшебник». Лунопарк
	1 ч.
	1 ч.

	22
	Игра-путешествие «Весь мир»
	1 ч.
	1 ч.

	23
	Игра-путешествие «Весь мир»
	1 ч.
	1 ч.

	24
	«Внимательность и наблюдательность» 
	1 ч.
	1 ч.

	25
	«Внимательность и наблюдательность»
	1 ч.
	1 ч.

	26
	«Ловкость и глазомер»
	1 ч.
	1 ч.

	27
	«Ловкость и глазомер»
	1 ч.
	1 ч.

	28


	«Третий лишний»
	1 ч.
	1 ч.

	29
	«Третий лишний»
	1 ч.
	1 ч.

	30
	Игры-Аттракционы

«Успей занять»
	1 ч.
	1 ч.

	31


	«Платочек»

«Рыбак»
	1 ч.
	1 ч.

	32
	«Кто выносливее»
	1 ч.
	1 ч.

	33
	«Кто сильнее»
	1 ч.
	1 ч.

	
	Итого:
	33 ч.
	33 ч.


Тематическое планирование, 2 класс
	№ п/п
	Раздел
	Кол-во часов, предусмотренных на изучение раздела\темы примерной авторской программой
	Кол-во часов, предусмотренных на изучение раздела\темы Рабочей программой

	1
	Встреча с игрой
	1 ч.
	1 ч.

	2
	Настольные игры
	14ч
	14ч

	3
	Интеллектуально-познавательные игры (викторины)
	8ч
	8ч

	4
	Творческие игры по нравственному воспитанию
	4ч
	4ч

	
	Подвижные игры
	7ч
	7ч


Учебно-тематический план, 1 класс
	№ п\п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Виды внеурочной деятельности учащихся

	
	
	
	

	1
	Встреча с игрой
	1
	Развивать у детей внимание

	2
	Лото «Кто, где живёт?»
	1
	Развивать ловкость, выдержку, умение понимать других.

	3
	Игры на дифференциацию 
	1
	Развивать у детей внимание, наблюдательность, умение понимать других.

	4
	Логические пары. (Проектная работа: придумать и нарисовать свою пару. Трафарет)
	1
	Развивать у детей внимание, быстроту, ловкость, умение ориентироваться на местности.

	5
	Логические цепочки.
	1
	Развивать у детей внимание, быстроту, ловкость, умение ориентироваться на местности.

	6
	Игры на внимание 
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость. 

	7
	Игра «Что сначала, что потом?»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость, выдержку.

	8
	Игра «Разложи по порядку» 
	1
	Развивать у детей выдержку, внимание.

	9
	Игра «Весёлая логика» (5 вариантов)
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость, выдержку.

	10
	Изучаем дорожные знаки, игра «Мы спешим в школу»
	1
	Развивать у детей умение ориентироваться в пространстве, ловкость и внимание.

	11
	Игра «Подбери по смыслу»
	1
	Развивать у детей умение ориентироваться в пространстве, ловкость и внимание.

	12
	В мире животных. Земля, вода, воздух, какие животные  живут на суше, в воде, в воздухе (работа с трафаретами)
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	13
	Человек и его дело. «Все профессии важны» 
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	14
	Игра «Контрасты». 
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	15
	Вещи вокруг нас. (Назови одним словом).
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	16
	Лото «Хорошо или плохо»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	17
	Лото «Двойняшки» (птицы).
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	18
	Лото на восприятие «Любимые животные»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	19
	Игры на развитие ассоциативной памяти (2 варианта)
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	20
	Игры «Собери картинку», «Найди отличия»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	21
	Игра «Телефон-волшебник». Лунопарк
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей о спорте.

	22
	Игра-путешествие «Весь мир»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей об окружающем мире, умение ориентироваться на местности.

	23
	Игра-путешествие «Весь мир»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей об окружающем мире, умение ориентироваться на местности.

	24
	«Внимательность и наблюдательность» 
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость и наблюдательность.

	25
	«Внимательность и наблюдательность»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость и наблюдательность.

	26
	«Ловкость и глазомер»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость и наблюдательность.

	27
	«Ловкость и глазомер»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость и наблюдательность.

	28


	«Третий лишний»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.

	29
	«Третий лишний»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.

	30
	Игры-Аттракционы

«Успей занять»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.

	31


	«Платочек»

«Рыбак»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.

	32
	«Кто выносливее»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.

	33
	«Кто сильнее»
	1
	Развивать у детей внимание, ловкость.


Учебно-тематический план, 2 класс
	№ п\п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Виды внеурочной деятельности учащихся

	
	
	
	

	1
	Встреча с игрой
	1
	Развивать у детей внимание

	2
	Игра «Пойми меня» ALIAS
	2
	Развивать ловкость, выдержку, умение понимать других.

	3
	Игра «Путешествие по улице Правильного питания»
	1
	Развивать у детей внимание, наблюдательность, умение понимать других.

	4
	Игра «Город, в котором живёт электричество»
	1
	Развивать у детей внимание, быстроту, ловкость, умение ориентироваться на местности.

	5
	Паззлы «Город, в котором живёт электричество»
	1
	Развивать у детей внимание, быстроту, ловкость, умение ориентироваться на местности.

	6
	Лото «Изучаем дорожные знаки», игра «Мы спешим в школу»
	2
	Развивать у детей внимание, ловкость. 

	7
	Электронная игра «Приключения Ненарушайки»
	2
	Развивать у детей внимание, ловкость, выдержку.

	8
	Игра «Колоретто»
	2
	Развивать у детей выдержку, внимание.

	9
	Игра «Бонанза»
	2
	Развивать у детей внимание, ловкость, выдержку.

	10
	Игра для эрудитов «Всё о спорте»
	6
	Развивать у детей умение ориентироваться в пространстве, ловкость и внимание.

	11
	Игра-путешествие «Весь мир»
	2
	Развивать у детей умение ориентироваться в пространстве, ловкость и внимание.

	12
	«Внимательность и наблюдательность» 
	2
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	13
	«Ловкость и глазомер»
	2
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	14
	«Третий лишний»
	2
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	15
	Игры-Аттракционы
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание и смекалку.

	16
	«Успей занять»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	17
	«Платочек»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	18
	«Рыбак»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.

	19
	«Кто выносливее», «Кто сильнее»
	1
	Развивать у детей ловкость, внимание.

Развитие познавательных способностей.


Материально-техническое обеспечение: 
· Спортивный зал;

·  Мячи, обручи, кегли, скакалки;

· Музыкальный центр;

· музыкальная фонотека;

· Методические разработки праздников

